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Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja   

Percabangan/decision 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan/join 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu 

Status akhir Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Sumber: Jurnal (Yunahar Heriyanto) 
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Simbol Flowchart 

Simbol Deskripsi 

Terminal 

 

Menunjukan permulaan ( start ) atau akhir ( stop ) dari 

suatu proses 

Simbol Arus / Flow 

 

 

 

Simbol yang digunakan menghubungkan antara symbol 

yang satu dengan yang lain ( connecting line ). Simbol ini 

juga berfungsi untuk menunjukan garis alir dari proses.  

Proses 

 

 

Digunakan untuk menunjukan kegiatan yang dilakukan 

oleh komputer. Pada bidang industri ( proses produksi 

barang ), simbol ini menggambarkan kegiatan inspeksi 

atau yang biasa dikenal dengan simbol inspeksi   

Decision  

 

 

Simbol yang digunakan untuk memilih proses atau 

keputusan berdasarkan kondisi yang ada. Simbol ini 

biasanya ditemui pada flowchart program. 

Input – Output  

 

 

Menunjukan proses input – output yang terjadi tanpa 

bergantung dari jenis peralatannya 

Sumber: Jurnal (Muhammad Kadafi dan Amirudin) 

 

 

 

 

 


